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1. Partie « Equipes » (composition de l'équipe visitée

et composition de I'équipe visiteuse)

Préalables

Pour pouvoir se connecter et utiliser la feuille de match électronique en tant qu’équipe, il faut :

- un support (PC, une tablette, un smartphone)

- une connexion Internet (Wifi, 4G,...)

- I'adresse e-mail et le mot de passe attribués au club afin de pouvoir se connecter a I'application
« feuille de match électronique » a I'adresse https://fdm.Iffs.eu/auth/login

- le code PIN attribué a son équipe, différent pour chacun des matchs et disponible dans
I'environnement réservé a chaque club sur Big Captain a I'adresse https://gestion.|ffs.eu/login et
auquel seul le correspondant qualifié du club a accés.

La feuille de match peut étre complétée sur PC puis sur smartphone et inversement.

La feuille de match peut étre préparée a l'avance, modifiée et/ou complétée jusqu'a quinze
minutes avant I'heure prévue pour le début du match.

Ou trouver le code PIN attribué a I'équipe ? (sur PC)

Connectez-vous a BigCaptain.

(., bigcaptain

Se connecter

CS Ligue Francophone
&) de Football en Salle

Mot de passe oublié ?

Dans le coin inférieur droit de votre environnement, repérez la fenétre « Calendrier » et activez les
colonnes « Pin visités » et « Pin visiteurs ».

5] Ligue Francophane = A &

@dlzmlhal\en Salle = [TSTLFFS o &
Terrains

) Tebleau de bord

Photo N Nom 3
= Calendrier
WEMT] Hall emnisports
EM2] Hall emnisports

Série + Dateetheure Adversaire = Terrain 2 COLONNES A AFFICHER

PIN Visités
PIN Visiteurs

Code

Modifié le

Les codes Pin apparaissent pour chacun des matchs de vos équipes.
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Calendrier sélectionn

2023-2024 « Statut =
Série = Date et heure
P1 LU 26/06/2023 20:00
P1 JE 06/07/2023 20:00
P1 LU 10/07/2023 20:00
P1 VE 21/07/2023 20:00
P1 LU 24/07/2023 20:00
P1 ME 02/08/2023 20:00
P1 LU 07/08/2023 20:00
P1 VE 18/08/2023 20:00
P1 LU 21/08/2023 20:00
P1 54 02/09/2023 20:00
P1 LU 04/09/2023 20:00
P1 JE 14/09/2023 20:00
P1 LU 18/09/2023 20:00
P1 MA 26/09/2023 20:00

VE.
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VE.
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VE.
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ETRIMUS CHAMPION
WALCOURT STREE
ATAVIERS

BF DINANT
BORUSSIA LOYERS
BS ANHEE

| NAMECHE 83
ETRIMUS CHAMPION
WALCOURT STREE

A TAVIERS

BF DINANT
BORUSSIA LOYERS
BS ANHEE

| NAMECHE 83

Terrain

JEM1

BEAL

JEM1

DINA

JEM1

ANHE

JEM1

BOUG

JEM1

EGHE

JEM1

LOYE

JEM1

ANDE

20 hd

= FDM PIN ..

ﬁ 6916
2072

7659

fe

3729

8266

2963

fe

3638

FIN

234

2899

3908

1915

1461

1476

6588

14 Total

Sur Smartphone, ils apparaissent en dessous des équipes.

Si vous avez complété une feuille de match, une icone apparait également en regard de celui-ci
dans la colonne « FDM ». En cliquant sur celui-ci, vous pouvez telecharger la version PDF :

Série

P1

P1

P1

P1

P1

P1

re
-

Date et heure

LU 26/06/2023 20:00

JE 06/07/2023 20:00

LU 10/07/2023 20:00

VE 21/07/2023 20:00

LU 24/07/2023 20:00

ME 02/08/2023 20:00

Adversaire

VE.

B

VE.

B

VE.

@.

Pz )
-

Pz |
A

il
-

ETRIMUS CHAMPION

WALCOURT STREE

A TAVIERS

BF DINANT

BORUSSIA LOYERS

BS ANHEE

Terrain

JEM1

BEAU

JEM1

DINA

JEM1

— FDM PIN .-

6916

2972

7659

_.‘.’.

PIN

334

2899

3908
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Feuille de match - Ecran de connexion

Pour accéder a la feuille de match électronique, il faut se connecter a l'adresse
https://fdm.Iffs.eu/ et introduire l'identifiant et le mot de passe recus par le secrétariat général
de la L.F.F.S.

Des que l'identifiant et le mot de passe sont introduits, cliquer sur « LOGIN ».

Ecran d’accueil

Aprés avoir établi la connexion, vous arrivez sur I'écran d’accueil :

Copyright © 2023 LFFS. All ight reserved

B sronts

Pour rechercher un match, introduisez sa référence exacte dans la barre de recherche puis
cliqguez sur « RECHERCHER LE MATCH »:

Rechearcher un match

o aveoo <

Des que vous avez trouvé le match recherché, cliquez sur « VOIR LE MATCH = »

Rechercher un match

Q, Veuillez entrer le numéro exact du match

RECHERCHER LE MATCH Q

Demiére recherche:

Derniéres feuilles de match

Maich n° NAP2A024 en P2A
02/09/2023 20h00 @ WALC (Bloc 2928)

- 0

BS ANHEE

0

SPORT WALCOURT

VOIR LE MATCH =

Si le bandeau grisé « VOIR LE MATCH » n'apparait pas, déconnectez-vous de l'application en
cliguant sur licéne qui se trouve a l'extréme droite du bandeau rouge puis sur « LOG OUT » et
reconnectez-vous.
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Une nouvelle fenétre s’ouvre :

FDM LFFS NAP1049 ]}

Match n® NAP1049 en Provinciale 1
18/09/2023 20n00 @ JEM1 (Bloc 2530)
0 v L))
MS JEMEPPE BS ANHEE
Avant match
' Composition de I'équipe A
' Composition de I'équipe B
(] Arbitre et validations
& RETOUR

On vy voit :

- en téte, les informations relatives au match :

- puis, une partie « Avant match » subdivisée elle-méme en trois parties :
- Composition de I'équipe A (= équipe visitée)
- Composition de I'équipe B (= équipe visiteuse)
- Arbitre et validations

Pour composer votre équipe, cliqguez dans le cadre qui vous concerne (composition de I'équipe
visitée et composition de I'equipe visiteuse) :

Avant match
» Composiion de Féquipe A /

i Composition de 'équipe B

0 Arbitre et validations

€ RETOUR
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Une nouvelle fenétre s'ouvre, subdivisée en trois parties :

- Joueurs : cette zone permet de sélectionner les membres appelés a jouer

- Coachs : cette zone permet de sélectionner un coach et un coach adjoint

- Officiels : cette zone permet de sélectionner un délégué, un kiné, un médecin, un préposé
a la table et maximum deux commissaires au terrain (commissaire 1 et commissaire 2)

MODIFIER LA COMPOSITION

Composition
MINI STAR JEMEPPE

Joueurs (0)

Aucun joueur indiqué dans la composition

Coachs (0)

Aucun coach indiqué dans ia composition

Officiel (0)

Aucun officiel indiqué dans la composition

& RETOUR

Pour accéder a I'une de ces trois parties, cliquez sur « MODIFIER LA COMPOSITION » :
Une nouvelle fenétre (« EDITER LA COMPQOSITION ») apparait :

EDITER LA COMPOSITION

Veuillez rentrer votre pin ou
signature pour pouvoir éditer

ANNULER  EDITER

Introduisez le code PIN attribué a votre équipe pour ce match et cliquez sur « EDITER ».

EDITER LA COMPOSITION

Veuillez rentrer votre pin ou
signature pour pouvoir éditer

3638

ANNULER EDITER
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En dessous de chacune des parties apparait un bandeau grisé éditable (« AJOUTER UN JOUEUR »,
« AJOUTER UN COACH », « AJOUTER UN OFFICIEL »).
Pour accéder a chacune de ces zones, cliquez sur le bandeau grisé.

ANNULER

Composition
MINI STAR JEMEPPE

Joueurs (0)

Aucun joueur indiqué dans fa composition

Coachs (0)

Aucun coach indiqué dans la composition

+ AJOUTER UN COACH

Officiel (0)

Aucun officiel indigué dans la composition

=+ AJOUTER UN OFFICIEL
SAUVER

ANNULER

Pour sélectionner un joueur, cliquez sur « AJOUTER UN JOUEUR » et une fenétre avec la liste
de tous les membres du club, classés par ordre alphabétique, apparait :

Ajouter membres NOUVEAU MEMBRE

Q Rechercher un membre...

3

BARBACH Hamza (19)
BOUKAFTANE Salim (24)
CHIUCH Jéréme (32)
CORDARO Mirco (27)
CARMANNE Kevin (34)
CHELLI Nicolas (36)
CHENNOU Mohamed (33)
DEGENEFFE Mory (26)
FABRIS Jean-Luc (23)

FORTHOMME Noa (21)

ANNULER AJOUTER

Les membres qui ne sont pas qualifiés et ne peuvent donc pas étre sélectionnés/ajoutés sont
repris en bas de la liste avec, sur fond rouge, la raison :

Ll

Ajouter membres NOUVEAU MEMBRE X
Q Rechercher un membre.
© SEVERINO Alessandro (26) B
© TAOUGHANT Medhi (25) [+ | ATTENTION
© WARNIER Remi (36) [+ |
@ YERNAULT Quentin (32) - Les membres
- . suspendus pour abus
@ ZIDANE Sebaihi (26) [+ ] .
CHENOY 1 de cartes jaunes ne
® i arilyn (24) . .
sont en princCipe pas
® FABRIS ulien (24) mentionnes dans cette
® TOSCANO Calogero (58) IISte-
o WARNIER Roland (61)
o WARNIER Renaud (33) .
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Pour ajouter un joueur, on le repére :
- soit grace a la barre de défilement verticale,

Q_ Rechercher un membre__

FABRIS Jean-Luc (23)
FORTHOMME Noa (21)
GAUTIER Robby (20)
GENARD Diego (24)
GREGGIO Diego (19)
GILBOUX Médrich (28)
GUZEL Musa-Hasan (29)
HAUBEN Dylan (28)
HERMANS Fabian (39)
HODY Aurelien (36)

JUPIN Morgan (32)

- soit en tapant son nom dans la barre de recherche (« Rechercher un membre »).

Q. Meunier _

MEUNIER Geoffrey (37)

Quand il est repéré, cliquez sur le « + » sur fond noir a droite du nom :

MEUNIER Geoffrey (37) T

Les numéros de 1 a 20 apparaissent par défaut :

MEUNIER Geoffrey (37) L]

15500000000 E 0000

CAPITAINE GOALKEEPER

Cliquez sur le numéro que vous souhaitez lui attribuer :

MEUNIER Geoffrey (37) i

Gl [sf e e oo Jefofuls e e]o]o

CAPITAINE GOALKEEPER

Ce n’est cependant pas obligatoire. Vous pouvez lui attribuer un numéro plus tard.
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S'il est capitaine, cliquez sur « CAPITAINE ». Ce n’est pas obligatoire. Vous pouvez lui attribuer
cette fonction ultérieurement.

MEUNIER Geoffrey (37) m

088 o o] on 2] ]uls]e]r]e]o]a
CAPITAINE KEEPER

S'il est gardien de but, cliquez sur « GOALKEEPER ». Ce n’est pas obligatoire. Vous pouvez lui
attribuer cette fonction ultérieurement.

MEUNIER Geoffrey (37) L]

(1 fofafs]s]o]s]o]o] 1213 ] 1a s Js Jar e f s o)
CAPITAINE GOALKEEPER

Vous pouvez choisir autant de joueurs que vous le désirez avec un maximum de dix.

Une fois que vous avez choisi tous les joueurs que vous souhaitez, cliquez sur le bouton
« AJOUTER » en bas de la fenétre.

Vous pouvez ultérieurement supprimer ou ajouter un ou plusieurs joueurs, modifier un numéro.

Pour notre exemple, nous cliquons sur « AJOUTER » apres avoir ajouté un seul joueur, lui avoir
attribué un numero et les fonctions de gardien de but et de capitaine :

MEUNIER Geoffrey (37) i

£ 55 135 0 £33 53 £ £ 53 53 3 2 I 1 KD
CAPITAINE GOALKEEPER

MATEO David (39)
[ 4 |

MELOTTE Amaurv (32) \

Une fois que vous avez cliqué sur le bouton « AJOUTER », vous revenez a la fenétre
« COMPOSITION » de votre équipe ou apparait désormais le joueur sélectionné.

ANNULER

Composition
MINI STAR JEMEPPE

i Tow [oonuceren

@ Autorise
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Pour sauvegarder vos données, cliquez sur « SAUVER » :

Composition
MINI STAR JEMEPPE

+AJOUTER |  JOUEUR

+AJOUTER | COACH

Officiel (0)

+AJOUTER | OFFICIEL

Validation de la composition
© iy apas assez de joueur (min &)

© 1y ces cartes cicenttés 3 contler (min

©  nmanque un détéous auterain

A ce stade, I'application vous indique qu’ :

- Il n'y a pas assez de joueurs de joueurs (il en faut quatre pour débuter un match),

- Il y a des cartes d'identités a controler (min 4) - Cette information est réservée a I'arbitre
- Il manque un délégué au terrain

Si vous souhaitez compléter la feuille plus tard, cliquez sur « €«RETOUR » et déconnectez-vous.

Compaosition
MINI STAR JEMEPPE

Joueurs (1)

MEUMIER Geoffrey

#520193 - 21/06M1986 (37)
#3 CAP GOALKEEFER

() Identité ) Autorisé

Coachs (0)

Aucun coach indigué dans la composition

Officiel (0)

Auvcun officiel indiqué dans Ia composition

Validation de la composition

o Il n'y a pas assez de joueur (min 4)
o Il y a de= cartes didentités & contrdler (min 4)
o Il manque un délégué au terrain

< RETCUR
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Vos données sont sauvegardées :

Avant match

L |

Si vous souhaitez continuer a compléter la feuille, cliquez sur « MODIFIER LA COMPOSITION » en
haut de la fenétre, entrez votre code PIN et ajoutez les joueurs :

MODIFIER LA COMPOSITION

Composition
MINI STAR JEMEPPE

Joueurs (0)

EDITER LA COMPOSITION
Aucun joueur indiqué dans Ja composition R
Veuillez rentrer votre pin ou
8 signature pour pouvoir édite:

Coachs (0)

Aucun coach indiqué dans fa composition

N ANNULER EDITER [
Officiel (0)

Aucun officiel indiqué dans la composition

& RETOUR

Une fois que vous avez sélectionné tous les joueurs que vous souhaitez, cliquez sur le bouton
« AJOUTER » en bas de la fenétre.

Ajouter membres X
BARBACH Hamza (19) i ]
o J2]:]afs o] fefo]o]u]rz]rz]refmfrofer zfof20]

CAPITAINE GOALKEERPER
BOUKAFTANE Salim (24) i
(1 J2fafe]ofo]rJe]o]rofn]oz]oe]uefs]rofor amfe]2]

CAPITAINE GOALKEERPER
CHIUCH Jérdme (32) i)
o Je]s]efo]ofafs]o]eo]u]rz]rs]refosfrofer zff20]

CAPITAINE GOALKEERPER
CORDARO Mirco (27) \
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Dans notre exemple, quatre joueurs apparaissent donc désormais et vous constaterez que la
mention « Il n'y a pas assez de joueurs » a disparu.

ANNULER
Comy
MINI STAR JEMEPPE
Joueurs (4)
BARBACH Hamza MEUNIER Geoffrey BOUKAFTANE Salim CHIUCH Jéréme
#861478 - 0910512004 (19) #820193 - 210611985 (37) #870304 - 1411211998 (24) #763898 - 04/08/1990 (32)
® Mentitt Q) Autorisé @ Identité Autorisé. @ dentite (@) Autorisé ® Mentite Autorisé

+AJOUTER UN JOUEUR

Coachs (0)

Aucun coach indiqué dans la composition

+ AJOUTER UN COACH

Officiel (0)

Aucun officief indiqué dans ia composition

+ AJOUTER UN OFFICIEL

Validation de la composition

© 'y a des caries dideniés a conlrdler (min 4)

Pour enlever un joueur (la procédure est identique pour enlever un coach ou un officiel), cliquez
sur « MODIFIER LA COMPOSITION » :

MODIFIER LA COMPOSITION

Composition
MINI STAR JEMEPPE

Joueurs (5)

CARMANNE Kevin BARBACH Hamza MEUNIER Geofirey BOUKAFTANE Salim
#763843 - 141071389 (34) #861478 - 09/05/2004 #520193 - 21/06/1386 (37) #870394 - 1411211998 (24)
#2 #3 GOALKEEPER #  CAP
@ Identté (@ Autorisé @ Identité (@ Autorisé @ Identité (@ Autorisé @ Identité (@ Autorisé

Cliquez ensuite sur la croix dans le coin supérieur gauche de la case du joueur que vous souhaitez
enlever :

BARBACH Hamza
#861478 - 09/05/2004 (19) /

CAP GOALKEEPER

() Identité () Autorisé

L'application vous demande de confirmer votre choix. Cliquez sur « OUI ».

RETIRER MEMBRE

Etes-vous sir de vouloir retirer

ce membre ?
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Pour ajouter un coach, cliquez sur « AJOUTER UN COACH » et une fenétre avec la liste de tous
les membres du club, classés par ordre alphabétique, apparait.

-+ AJOUTER UN COACH

Dans cette zone, il ny a, cette fois, plus que le membre suspendu qui ne peut pas étre
selectionné, de méme que les membres qui ont déja une fonction :

Ajouter membres

Q) Rechercher un membre.

M

MELOTTE Aymeric (26)
NAPOLEOMNE Luca (29)
RAVEMNMA Pierre (27)
REMARD Jérome (31)
SCIABICA Fabrizio (28)
SEVERINO Alessandro (26)
YERMNAULT Quentin (32)

ZIDANE Sebaihi (26)

WARMNIER Renaud (33)
BARBACH Hamza (19)

—

BOUKAFTANE Salim (24)

BOBREERAE I

NOUVEAU MEMEBRE

X

}

Sélectionnez le coach et éventuellement un coach adjoint : suivez la méme procédure que pour

I'ajout d'un joueur.

Une fois le membre repéré, cliquez sur le « + » a droite de son nom et cliquez sur « COACH ».
Procédez de la méme maniere pour choisir un coach adjoint.

Cliquez sur « AJOUTER

» pour sauvegarder votre(vos) choix.

Ajouter membres

), Rechercher un membre. ..

coacn

coach adjoint

CHENOY Marilyn (24)
CORDARO Mirco (27)

CARMANNE Kevin (34)

CHELLI Nicolas (36)
CHENNW

COACH ADJOINT

DEGENEFFE Mory (26)

FABRIS Jean-Luc (23) /

FABRIS Julien (24)

NOUVEAU MEMERE b4

Ea -0 -goos
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Pour ajouter un officiel, cliquez sur « AJOUTER UN OFFICIEL ».

—

Une fenétre avec la liste de tous les membres du club, classés par ordre alphabétique, apparait.
Suivez la méme procedure que pour l'ajout d’un joueur ou un coach puis cliquez sur « AJOUTER ».

Bl -
PREPOSE A LA TABLE COMMISSAIRE 1 COMMISSAIRE 2
TOSCANO Calogeges) m
DELEGUE mm P CPOSE A LA TABLE COMMISSAIRE 1 COMMISSAIRE 2
WARNIER Roland (61) o
DELEGUE KINE m PREPOSE A LA TABLE CL MMISSAIRE 1 COMMISSAIRE 2
WARNIER Remi (36) ]
DELEGUE KINE MEDECIN PREPOSE A LATABLE | COMMISSAIRE 1 COMMISSAIRE 2
YERNAULT Quentin (32)
-
TFIMARIT © oL LT ST —

Vous revenez a la fenétre « COMPOSITION » :

B [ - i) B [= T Toue]
[ ]
[==x] m =

Cliquez sur « SAUVER » pour sauvegarder vos données.
La mention « Il manque un délégué au terrain » a disparu.

Il ne reste plus qu'a I'arbitre a controler les cartes d'identité.
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2. Partie « Arbitres »

Préalables

Pour pouvoir se connecter et utiliser la feuille de match électronique, il faut :

- un support (PC, une tablette, un smartphone)

- une connexion Internet (Wifi, 4G,...)

- son adresse e-mail connue de la fédération et le mot de passe y afférent afin de pouvoir se
connecter a I'application « feuille de match électronique » a I'adresse
https://fdm.Iffs.eu/auth/login

- sa signature digitale composée de quatre chiffres.

Feuille de match - Ecran de connexion

Pour accéder a la feuille de match électronique, il faut se connecter a l'adresse
https://fdm.Iffs.eu/auth/login et introduire I'identifiant et le mot de passe recus par le secrétariat
général de la L.F.F.S.

Deés que l'identifiant et le mot de passe sont introduits, cliquer sur « LOGIN ».

Name or email

8910@lffs.eu

Password

Copyright © 2023 LFFS. Al right reserved

& sports
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https://fdm.lffs.eu/auth/login

Ecran d’accueil

Aprés avoir établi la connexion, vous arrivez sur I'écran d'accueil :

FDM LFFS @

Rechercher un match

Q,  N° match, club, é

Demiére recherche:

Derniéres feuilles de match

Vous n'avez pas de feuille de match

Pour rechercher un match, introduisez sa référence exacte dans la barre de recherche puis
cliquez sur « RECHERCHER LE MATCH »:

Rechercher un match

Q MAPIBOOT ?

RECHERCHER LE MATCH O}

Dés que vous avez trouvé le match recherché, cliquez sur « VOIR LE MATCH = »

FDM LFFS @
Rechercher un match
Q NAP1049
Match n® NAP1049 en Provinciale 1
18/09/2023 20h00 @ JEM1 (Bloc 253
LV - V)
MS JEMEPPE BS ANHEE
VOIR LE MATCH
n I .
.
Une nouvelle fenétre s'ouvre
FDM LFFS NAP1049 O]
Match n°® NAP1049 en Provinciale 1
18/09/2023 20n00 @ JEM1 (Bloc 2530)
0 . 0
MS JEMEPPE BS ANHEE
Avant match
f Composition de 'équipe A
i Composition de I'équipe B
0 Arbitre et validations
& RETOUR
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On vy voit :

- en téte, les informations relatives au match :

- puis, une partie « Avant match » subdivisée elle-méme en trois parties :
- Composition de I'équipe A (= équipe visitée)
- Composition de I'équipe B (= équipe visiteuse)
- Arbitre et validations

Pour accéder a la partie qui concerne I'arbitre, cliquez dans le cadre « Arbitre et
validations » :

Avant match

i Composition de I'équipe A
i Composition de l'équipe B
0 Arbitre et validations

€ RETOUR

La fenétre suivante apparait, avec le nom de I'arbitre qui a été désigné, l'indemnité et les frais de
deplacement auxquels il a droit, le total puis d’autres informations relatives a la validation de
I'avant-match:

FDM LFFS NAP1049

Arbitre et instances du

Total 66 €

Validation de Iavant match /

< ®ETOUR

Pour I'éditer, cliquez sur « MODIFIER AVANT-MATCH » :

P1049 en Provinciale 1

hoo @ JEM1 (Bloc 2530)

MODIFIER AVANT MATCH

Arbitre et instances du match

COLLIN Michae
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Une nouvelle fenétre (« EDITER LA COMPQOSITION ») apparait :

EDITER LA COMPOSITION

Veuillez rentrer votre pin ou
signature pour pouvoir éditer

ANNULER  EDITER

Introduisez votre signature digitale et cliquez sur « EDITER ».

EDITER

Veuillez rentrer votre pin ou

signature :

9650

ANNULER EDITER

Tous les champs sont désormais éditables :

Arbitre et instances du match

COLLIN Michael
STTTT04 - 230051974 (48)

ARBITRE1

ndamnitis

el €
Frais da déplacamant (Bice Z837)

44 €
Total : 66 €

Validation de l'avant match

COMPOSITIONS
@ Equipe A: compae non valide
@ Equipe B: compo non valide
ARBITRES
\'?] “Arbitre 17 ok
MATCH NON JOUE ?

_ I Absence Equipe A

BB Absence équipe B

___. Autre (voir commentaire)

COMMENTAIRE
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Si ce n’est plus I'arbitre désigné ou qu’un second arbitre ou un officiel doit étre ajouté,
cliquez sur « MODIFIER ARBITRE » :

Arbitre et instances du match

COLLIN Michael
H#ITTT04 - 23/05/1974 (49)

ARBITRE1

Indemnités

22 €

Frais de déplacement (Eloc 2837)

44 €

Total . 66 €

MODIFIER ARBITRE

Apparait la liste de tous les arbitres et membres d'instances.

Si vous souhaitez changer d’arbitre, recherchez-le dans la liste, cliquez sur son nom puis sur
sa fonction et « AJOUTER » .

Ajouter membres NOUVEAU MEMBRE X

Q_ Rechercher un membre...

»

COLLIN Mich

FORMATEUR 1 FORMATEUR 2 INSTANCE 1 INSTANCE 2

Arbitre1 ABBOUDI

v ARBITRE1 ARBITRE2 FORMATEUR 1 FORMATEUR 2 INSTANCE 1 INSTANCE 2

@ AKKUS Huseyn (35)

@ AQOULAD EL GHAZI Jawad (36)

@ ASKALI KARROUCH Chafik (26)

)] ATTAF Abdelhakim (53)

)] ADELINE Jonathan (42)

@ AKKEDDIOU Chakib (46) =

Illllll - -

ANNULER AJOUTER

Pour enlever
I'ancien arbitre
en cliquant sur

RETIRER MEMBRE .
. ) la croix dans le
es-vous siir de vouloir retirer . , .
<& membre 7 coin supérieur
ANNULER oul . .
droit puis sur
« OUI ».
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Vous souhaitez ajouter un arbitre, un formateur ou un membre d’instance ?

Apres l'avoir repéré dans la liste déroulante, choisissez le membre que vous souhaitez ajouter en
cliquant sur son nom ; cliquez sur sa fonction puis sur « AJOUTER » :

Q_ Rechercher un membre. ..

=) LALANNE VINCENT (37)

LAVIOLETTE Stephan (48)

LEBEAU Christian (55)

nstance 1 LEONARD Daniel (56)

ARBITRE1 FORMATEUR 2 INSTANCE 1 INSTANCE 2

Arbitre2 LICKI Marc (65) L]

ARBITRE1 ARBITRE2 FORMATEUR 1 FORMATEUR 2 INSTANCE 1 INSTANCE 2

LORAND Guy (54)

ARBITR" 2

L+
LUCAS Hugues (44) -
L+

LEONARD Christophe (43)

Les données sauvegardées apparaissent sous cette forme.

Dans cet exemple, on constate que les indemnités et les frais de déplacement de Monsieur Licki
n‘apparaissent pas.

Match n® NAP1049 en Provinciale 1
18/09/2023 20h00 @ JEM1 (Bloc 2530)

0 Y,

MS JEMEPPE BS ANHEE

ANNULER

Arbitre et instances du match

COLLIN Michael LICKI Marc LEONARD Daniel
#T77704 - 23/05/1974 (49 #770244 - 29/0111958 (65) #773162 - 02/12/1966 (56
Indemnités X Indemnités
d es
22 € Indemnit e 29 €
Frais de déplacement (Bloc 2837) F de dé Frais de déplacement (Bloc 3940)
rais epl ent
44 € rais de placemen £ 100 €
Total : 66 € Total -0 € Total 1 122 €

MODIFIER ARBITRE
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Cliquez dans les champs ad hoc, ajoutez-les et cliquez sur « SAUVER » :

Arbitre et instances du maich

COLLIN Michael
#TTTT04 - 2305/1974 (49)

ARBITRE1

Indersités
22 €

Frais de déplacement (Bloc 2837)

44 €

Total - 66 €

Validation de I'avant match

COMPOSITIONS
(%) Equipe A: compo non valide
(®) Equipe B: compo non valide
ARBITRES

(Z)  "Asbitre 1" ok

MATCH NON JOUE ?

I Absence équipe A

B Absence équipe B

B Autre (voir commentaire)

COMMENTAIRE

LICKI Marc
#770244 - 29/01/1955 (65)

ARBITRE2

22
u ?

Total - 46 €

MODIFIER AREITRE

LEONARD Daniel
#773162 - 02/12/1966 (56)

INSTANCE 1

Indermeibés
22 £

Frais de déplacement (Blee 3840)

100 €

Total : 122 €

Si le match ne peut se dérouler :

- parce qu’une équipe est absente, cliquez sur le curseur devant I'équipe qui est absente et
ajoutez une éventuelle explication dans la zone « Commentaire » ;

- pour une autre raison, cliquez sur le curseur devant « Autre » et dans la zone « Commentaire »,
indiquez la raison (exemple : eau sur le terrain).

Arbitre et instances du match

COLLIN Michael
#TTTT04 - 2305/1974 (49)

ARBITRE1

Indermvités
22 €

Frais de déplacement (Bloc 2837)

44 €

Total - 66 €

LICKI Marc
#770244 - 29/01/1955 (65)

ARBITREZ

Interrrités
2

Frais de déplacsment

24

Total - 45 €

LEONARD Daniel
#773162 - 02/12/1966 (56)

INSTANGE 1

Indermeitis
22 £

Frais de déplacement (Blee 3840)

100 €

Total : 122 €

MODIFIER ARBITRE

Validation de I'avant match

COMPOSITIONS
(%) Equipe A: compo non valide
(®) Equipe B: compo non valide
ARBITRES

(Z)  "Abitre 1" ok

MATCH NON JOUE ?

B Absence équips A

B Absence équipe B

B  Autre (voir commentaire)

COMMENTAIRE
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Quand vous avez cliqué sur « SAUVER », I'écran suivant apparait avec toutes les informations
ajoutées et/ou sauvegardées.

A ce stade, I'application indique que la composition des équipes A (visitée) et B (visiteuse) est non
valide.

Il convient en effet que I'arbitre vérifie les cartes d'identité. Pour ce faire, cliquer sur

« €RETOUR ».

Arbitre et instances du match

RRRRRRRR Validation de I'avant match
| \ @ E e A on valide
® EquipeB: co e

Vous revenez a |I'écran ci-apres.

Pour vérifier les cartes d’identité d'une équipe, cliquez dans le cadre correspondant a
I'équipe (équipe A = équipe visitée, équipe B = équipe visiteuse).

FDM LFFS NAP1049

Provinciale 1

18/09 0 ) JEM1 (Bloc 2530)
MS JEMEPPE BS ANHEE
Avant match
i Composition de I'équipe A
= Composition de I'équipe B
o Arbitre et validations

€« RETOUR

La composition de I'équipe apparait :

MS JEMEPPE BS ANHEE

MODIFIER LA COMPOSITION

Composition
MINI STAR JEMEPPE

CARMANNE Kevin BARBACH Hamza MEUNIER Geoffrey BOUKAFTANE Salim
# #3 #6
@ Autorisé %) Identité (@ Autorisé ® Identité (@ Autorisé %) ldentitt (@ Autorisé
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Cliquez sur « MODIFIER LA COMPOSITION » ; une nouvelle fenétre (« EDITER LA
COMPOSITION ») apparait :

EDITER LA COMPOSITION

Veuillez rentrer votre pin ou
signature pour pouvoir éditer

ANNULER  EDITER

Entrez votre signature digitale et cliquez sur « EDITER » :

EDITER LA COMPOSITION
Veuillez rentrer votre pin ou

signature pour pouvoir éditer :

3638

ANNULER EDITER

La fiche de chaque membre de I'équipe est cette fois éditable.

ANNULER
Composition
MINI STAR JEMEPPE
Joueurs (5)
CARMANNE Kevin BARBACH Hamza MEUNIER Geoffrey BOUKAFTANE Salim
#763843 - 14/07/1989 (34) #861478 - 09/05/2004 (19) #520193 - 21/06/1986 (37) #870394 - 14/12/1996 (24)
(D= o]
I ldentité (@ Autorisé I ldentitt (D Autorisé I Identitt (D Autorisé I identitt @ Autorisé

CHIUCH Jéréme
#763898 - 04/09/1990 (32)

“ GOALKEEPER

M _dentitt (D Aitarisé

Cliquez sur le curseur une fois que vous avez controlez un document d‘identité :

ANNULER

Compositian
MINI STAR JEMEPPE

Joueurs (5)

CARMANNE Kevin BARBACH za
#763843 - 14/07/1989 (34)

MEUNIER Geoffrey BOUKAFTANE Salim
#820193 - 21/06/1986 (37) #870394 - 14/12/1998 (24)

GOALKEEPER GOALKEEPER

I identite @ Autorisé I identitt @ Autorisé I ldentitt @ Autorisé
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L'aplat « identité » devient vert.
Si un membre n’était pas présent et que son identité n'a donc pas pu étre controlée, comme c'est

le cas dans notre exemple, vous ne cliquez pas sur le curseur, qui reste gris. S'il se présente en
cours de match, vous pourrez signaler sa présence au moment de la cloture du match.

MINI STAR JEMEPPE

Joueurs (5)

BOUKAFTANE Salim
#B70394 - 14/12/1998 (24)

AMBACH Hamza MEUNIER Geoffrey
) #320193 - 21/06/1986 (37)

GOALKEEPER GOALKEEPER

@ Identité @ Autorisé @ Identité @ Autorisé @ Identitt @ Autorisé

CARMANNE Kevin
#763843 - 14/07/1989 (34)

B - 09/05/2004 (19]

® Identité

CHIUCH Jérome
#763898 - 04/09/1990 (32)

@ Identitt @ Autorisé

+AJOUTER UN JOUEUR

Coachs (2)

CHENNOU Mohamed
#167375 - 29/09/1989 (33)

FABRIS Jean-Luc
#836637 - 31/12/1999 (23)

COACH ADJOINT COACH

@ Identité @ Autorisé @ Identité @ Autorisé

+ AJOUTER UN COACH

Une fois toutes les cartes controlées, cliquez sur « SAUVER » dans le bas de la page.

Officiel (4)

WARNIER Roland TOSCANO Calogero

WARNIER Remi TAQUCHANT Medhi
#864563 - 01/02/1965 (58)

#B37546 - 10M12/1997 (25) #858558 - 23/11/1961 (61)

#765784 - 27/08/1986 (36)

COMMISSAIRE 1 DELEGUE MEDECIN KINE

@ Identitt @ Autorisé @ Identité (@ Autorisé @ Identit¢ @ Autorisé @ Identite (@ Autorisé

+AJOUTER UN OFFICIEL

Validation de la composition

€©  Cenains joueurs nont pas de numéro
©  11manque un capitaine
€©  11manque un gardien
SAUVER
ANNULER

Des lors que la composition est valide, I'application vous le signale.
Cliquez sur « €<RETOUR ».

Validation de la composition

@&  Ccomposition valide

& RETOUR
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Cliquez ensuite dans le cadre « Arbitre et validations ».

Avant match

ﬁ Composition de I'équipe A
5 joueur(s), 2 coach(s), 4 officiel(s)

ﬁ Composition de I'equi

6 joueur(s), 2 coach(s fhiciel(s)

o Arbitre et validations
Avant match non signé

€ RETOUR

Il vous reste a valider I'avant-match. Pour ce faire, cliquez sur « SIGNATURE DE L’ARBITRE »,
puis introduisez votre signature digitale et cliquez sur « SIGNER »:

SIGNATURE

Veuillez rentyg
signature

ANNULER

Le bandeau « SIGNATURE DE L’ARBITRE » devient vert et si vous cliquez sur « €<RETOUR », vous
constaterez qu’une nouvelle rubriqgue dénommée « FIN DE MATCH » apparait.
Pour compléter la feuille de match, cliquez sur « Cléture du match » :

Avant match

i Composition de I'équipe A
5 joueur(s), 2 coach(s), 4 officiel(s)

ﬁ

Arbitre et validations
Avant match signé

Fin de match

@ Cléture du match
Feuille non signée

E Télécharger PDF
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Des que vous avez cliqué sur « Cl6ture du match », apparait la fenétre suivante :

Cloture du match

HEURE DE DEBUT DU MATCH
SCORE FINAL

PARTICIPATION DES JOUEURS

MS JEMEPPE

BS ANHEE

Cliquez sur « CLOTURER LE MATCH » (bandeau noir), introduisez votre signature digitale et
cliqguez sur « EDITER » pour éditer cette partie :

CLOTURER LE MATCH

Weulillez rentrer votre pin ou
signature pour pouvoir éditer :

96350

ANNULER EDITER

Pour indiquer I'heure a laquelle a débuté le match, cliquez sur I'heure de début de match
affichée par défaut, indiquez I'heure puis cliquez sur « OK » :

ANMNULER oK
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Si le membre qui n'avait pas présenté sa carte d'identité avant le match s’est présenté
durant ce dernier et I'a montree, cliquez sur son nom.

HEURE DE DEBUT DU MATCH

SCORE FINAL

PARTICIPATION DES JOUEURS

MS JEMEPPE
#2 BAF CH HAMZA © #3 MEUNI|
BS ANHEE
#1 ARNDT KEVIN & #2 BAT
#5 COLOT BJORN @ #6 DRO

CARTES ET BLESSURES

Son nom n’est plus barré et I'aplat noir devient vert.

BS ANHEE

Pour ajouter une carte jaune, une carte rouge ou une blessure, cliquez sur I'onglet
correspondant.

Exemple avec la carte jaune.

Deux nouveaux onglets apparaissent avec les noms des équipes :

+ ROUGE

+ BLESSURE

MS JEMEPPE BS ANHEE

ANNULER

Pour ajouter une carte jaune a un membre d'une des deux équipes, cliquez sur lI'onglet de I'équipe
a laquelle il appartient. Tous les membres alignés par cette équipe apparaissent :

+ BLESSURE
BS ANHEE

Sueu
#2 BARBACH HAMZA #3 MEUNIER GEOFFREY #4 CARMANNE KEVIN #7 CHIUCH JEROME
#18 BOUKAFTANE SALIM

[COMMISSAIRE 1] WARNIER REMI [DELEGUE] TAOUCHANT MEDHI [MEDECIN] WARNIER ROLAND [KINE] TOSCANO CALOGERO

ANNULER
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Cliquez sur le nom du joueur qui a recu la carte. Le nom du joueur apparait sur fond rouge et les
minutes apparaissent. Cliquez sur la minute a laquelle la carte a été donnée. L'aplat devient a son
tour rouge. Cliquez sur « AJOUTER »:

MS JEMEPPE BS ANHEE

Joueurs

#2 BARBACH HAMZA #3 MEUNIER'® -OFFREY #4 CARMANNE KEVIN #7 CHIUCH JEROME
#18 BOUKAFTANE SALIM

Coach(s

[COACH ADJOINT] FABRIS JEAN-LUC [CO 4] CHENNOU MOHAMED
Off
[COMMISSAIRE 1] WARNIER REMI (DELEGUE] TAOUCHANT MEDHI [MEDECIN] WARNIER ROLAND [KINE] TOSCANO CALOGERO
e

A S

Sur I"écran suivant, celle-ci apparait :

e .

+ JAUNE + ROUGE + BLESSURE

Répétez I'opération autant de fois que vous avez donnez de cartes.

Pour signaler une blessure, cliquez sur « Blessure ».

Deux nouveaux onglets apparaissent avec les noms des équipes.

Cliquez sur l'onglet de I'équipe a laquelle appartient le membre blessé et les noms de tous les
joueurs et officiels de cette équipe apparaissent :

+ BLESSURE

MS JEMEPPE

BS ANHEE

#5 COLOT BJORN #6 DROUSSIN JAMIE
M

[DELEGUE] AMEL OLIVIER [MEDECIN] DEKONINCK AURELIEN [KINE] DEHARD CLEMENT

#3 BEAUFAYT NATHAN

#4 BINAME JEREMY

Cliquez sur le nom du joueur blessé. Son nom apparait sur fond rouge et un nouveau champ vous
permet de noter |'endroit de la blessure :

[COACH ADJOINT  LLOT TIMEO

[COACH] BAUDOT RAPHAEL
[MEDECIN] DEKONINCK AURELIEN [KINE] DEHARD CLEMENT

[DF SUE] AMEL OLIVIER
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Ne pas oublier de cliquer sur « AJOUTER » en bas de la fenétre pour valider I'information, qui
apparait dans I'écran suivant :

BEAUFAYT Nathan [3]

Si le match a été arrété, cliquez sur le curseur « Match arrété ». Les minutes apparaissent.
Cliquez sur la minute, par exemple la 15¢.

21

Vous revenez a I'écran suivant avec, cette fois, un espace pour indiquer le score. Indiquez-le.
Cliquez ensuite sur le curseur « Rapport suit » et ajouter un éventuel commentaire dans l'espace
prevu a cet effet.

. aich arrete
ndiquez la minute de jeu

Il vous reste a activer le curseur « Cloturer la feuille pour signatures » afin de permettre aux
equipes, a l'arbitre et aux éventuels officiels de la signer puis a cliquer sur « SAUVER » :

ANNULER

ignatures

EQUIPEA EQUIPE B

ARBITRE1 ARBITRE2

INSTANCE 1
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Les aplats des signatures deviennent noirs :

Signatures

ARBITRE1 ARBITRE2
INSTANCE 1

Le délégué de I'équipe visitée, sur son smartphone, clique sur « EQUIPE », tape le code PIN qu'il a
recu pour le match puis sur « SIGNER ».

Le délégué ou capitaine de I'équipe visiteuse, sur son smartphone, clique sur « EQUIPE », tape le
code PIN qu'il a recu pour le match puis sur « SIGNER ».

3} 2
| SIGNATURE |

COMMENTAIRE

euillez rel
§  signature

9650

) ANNULER  SIGNER |
CLOTURE

L'application étant synchronisée, dés que le délégué de I'équipe A et le délégué ou capitaine de
I’équipe B ont signé, les aplats des équipes A et B deviennent verts et |'arbitre peut signer a son
tour. Pour ce faire, il doit taper sa signature digitale puis cliquer sur « SIGNER ».

L'aplat de I'arbitre devient également vert.

S'il y avait d'autres officiels, ils signent a leur tour et la feuille est compléte dés que tous les aplats
des signatures sont devenus verts.

Il reste alors a l'arbitre a cliquer sur le bandeau « FINALISER ET ENVOYER SCORE » qui deviendra
a son tour vert.

Le score est immédiatement transmis a BigCaptain et est publié sur le site public www.Iffs.eu

Signatures

FINALISER ET ENVOYER SCORE

ATTENTION : dés lors que l'arbitre a signé la feuille de match, les équipes ne peuvent
plus la signer. Autrement dit, les responsables des équipes doivent signer la feuille
avant l'arbitre.
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Il vous est possible de générer un document PDF en cliquant sur « RETOUR » puis sur
« TELECHARGER PDF ».

Fin de match

Cléture du match

Télécharger PDF

& RETOUR

Cliquez sur retour pour revenir a I'écran d'accueil.

Quittez I'application en cliquant sur I'icéne dans le coin supérieur droit puis sur « LOG OUT ».

<« FDM LFFS Profile >
Edit your profile
Mo

.
Moi

moI@Ifs su
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